recenze Planescape Torment

Tak jako jsou ve sportovním odvětví jednoznačně nejlepší hry od EA Sports,

tak primát nejkvalitnějších RPG her patří Black Isle. Stačí si vzpomenout na takové hry jako např. postapokalyptické Fallout 1 a 2, nebo Baldurs Gate 1 a 2 a koneckonců i Icewind Dale, které se odehrávali ve světě Forgoten Realms. Už, ale nějakou dobu je na trhu hra, která nemá obdoby a oni právě čtete tuto recenzi. Jmenuje se, co již určitě všichni víte, Planescape Torment. Celý příběh hry je zasazen do zcela odlišného světa než je nejznámější Forgoten Realms a to do Planescapu.

Narozdíl od ostatních RPG si nemůžete moc vybírat při výběru postavy, vlastně vůbec. Postava je pouze jedna, nazvaná jako Nameless One-Bezejmenný, které přidáte pár bodíků do vlastností, podle toho za co budete chtít v průběhu hry hrát. I zde je výběr zúžen jen na *tři povolání: Bojovník, Mág a *, ale myslím si, že to na kvalitě hry nic neubírá.

Příběh začíná tak, že se probudíte v jedné márnici a nevíte kdo jste, natož aby jste tušili co zde děláte. To už samo o sobě zajišťuje kvalitní příběh, o který zde není nouze. Musíte vypátrat kdo jste. Na cestě za svým cílem potkáte spousty lidí, kteří si s vámi jistě rádi pokecají a nebudou to žádné rozhovory typu "Zdravím, jak se máš? - Dobře, nashledanou", ale hodně a opravdu hodně dlouhé texty, které budete číst. Protože od začátku hry hrajete za bojovníka a možnost hrát za někoho jiného zde je, tak si povolání můžete měnit v průběhu hry, kdykoliv potkáte někoho kdo vás ho může naučit.Jediný problém je, že když jste třeba bojovník na 10.úrovni a necháte se "předělat" na mága tak hrajete prakticky od nuly a můžete sbírat zkušenosti od znova. A protože by vás asi nebavilo pobíhat po světě sám, je zde pro vás připraveno několik postav, které si můžete nabrat do party (max.6) a s kterými zažijete spousty dobrodružství. Oproti třeba Baldurs Gate 2 je zde výběr co do kvantity sice snížen, ale co do kvality určitě ne. Zjistíte, že Bezejmenného zjizvené a hodně poničené tělo na tom není ještě tak špatně, jak jste si mysleli.Už na začátku potkáte poletující lebku Morteho, který bude mít pořád nějaké připomínky na okolí a ze všeho nejvíc na Annah a její ocas. Dále se můžete setkat s Dak'konem a jeho mečem, okřídlenou kněžku Fall-From-Grace, Vhailorem a až uvidíte Nordoma, připomínající televizi a šíleného mága Ignuse, který je celou dobu v plamenech, konečně pochopíte, že Torment není jen tak nějaká hra, ale dílo, které se hrát prostě musí. Samozřejmě narazíte také na nějaké ty nepřátele, kteří se vám budou snažit znemožnit cestu za pravdou. Na začátku zabijete pár pouličních zlodějů, kostlivců a ghůlů a později se budou objevovat stále roztodivnější a určitě i silnější stvoření.

Na hlavního hrdinu se díváte stejně jako v ostatních RPG z izometrického pohledu a naštěstí pro hratelnost nemůžete točit a přibližovat žádnou kamerou. Veškeré čtvrti a lokace města Sigil jsou nádherně vykreslená a rozhodně je se na co koukat, mezi moje nejoblíbenější patří rozhodně "Dolní čtvrť(Lower Ward)", kde jsem chvíli jen tak stál na místě a díval se okolo sebe. Každá oblast je v něčem od ostatních odlišná, když se dostanete do Clerks Ward, tak zjistíte, že všichni měšťani jsou zde celkem bohatí a jejich způsob vyjadřování je na vysoké úrovni a pokud se budete chtít jistým způsobem obohatit na úkor jejich "peněženek", ne vždy se to povede a pravděpodobně zde nepotkáte příliš dalších zlodějů. Oproti tomu lidi, třeba na tržnici v Úlu se chovají zcela jinak a zloději jsou tady na každém kroku. Na každém místě vám hraje překrásná hudba, která jen vystihuje senzační atmosféru a mění se v závislosti na tom co právě děláte a kde jste. Pokud bojujete, uslyšíte dramatické, a když jen tak nečině procházíte uličkami, tak uklidňující melodie. Pokud si tuto hru koupíte, určitě neprohloupíte a nějakou tu dobu vám vydrží, protože i když jí jednou dohrajete tak vás bude do dalšího hraní nutit to, ze podruhé může dopadnout všechno jinak. Podle mého názoru, je Torment nejlepší RPG hra, kterou můžete na svých PC hrát.
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